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Cíl: 

Vytvořit jednoduchou hru logik – hádá se kombinace barev pomocí hodnocených tipů. Černý kolík – správná barva na správném místě a bílý kolík – správná barva. Barvy se neopakují, limit je deset pokusů.

Cílová skupina (komu je prezentace určena):

Prezentace je určena všem, kteří mají dlouhou chvíli a chtějí ji využít k procvičení mozkových závitů. Věk příliš nerozhoduje, neboť lze zvolit přiměřenou obtížnost.
Způsob zpracování:

Po krátkém úvodu, intru, se hra dostane do menu, kde je možno si zvolit počet barev a počet slotů. To určuje obtížnost hry. Pokud např. zvolíte stejně slotů jako barev, máte hru ulehčenu o hledání správných barev a jen obměňujete jejich pozice. Platí, že čím méně slotů i barev, tím je hra jednodušší. Maximum barev je 9 a maximum slotů je 5. Jsou to čísla dostačující pro dost obtížnou hru (9 možných barev a 5 slotů je opravdu mnoho kombinací). Tím jsou vysvětleny tzv. spinnery – číselné voliče. Dále je zde tlačítko Nápověda pro ty, kteří Logik neznají a konečně Hrát!.

Po stisknutí Hrát! se objeví herní plocha, kde vlevo jsou ukázány barevné kloboučky, které jde umisťovat do děr uprostřed. Vpravo jsou dírky na hodnocení. Musíte tedy kliknutím uchopit klobouček (objeví se maličký té barvy, kterou jste uchopili) a umístit ho dalším kliknutím do vámi zvolené pozice (skočí do díry). Řádky se zaplňují odspoda! Takto zaplnit všechny pozice aktuálního řádku (tahu) a stisknout OK, které se vedle řádku objeví. Počítač vyhodnotí tah kolíky vpravo a situace se opakuje, dokud neuhodnete tajnou kombinaci (zvuk aplausu) nebo neprohrajete (posměch). Kloboučky lze klikáním na svých místech vyměňovat nebo i zahodit (jeho uchopením a kliknutím mimo plochu, kam se umisťují). V konci hry spoluhráč odkryje tajnou kombinaci nad dírami pro umisťování.
Možnosti zkvalitnění resp. rozšíření prezentace:

Vylepšení grafiky, formulace pravidel, komunikace s uživatelem, zvuků, pominu. Hra by šla také zlepšit o nové možnosti a obtížnosti – např. možnost opakování barev (rapidně větší složitost), více barev, více slotů, ale také o pomoc hráči – kontrolu s jednotlivými řádky a případné ukázání chyby. Například, pokud bych spustil kontrolu, v druhém řádku měl jeden černý kolík a „nedodržel“ nějakou barvu na stejné pozici v řádku, který chci dát hodnotit, řádek s černým kolíkem by zablikal. Nebo možnost eliminace barev. Pokud mám 9 barev a 5 slotů a již jsem získal 5 kolíků, je jasné, že vím, které barvy jsou v tajné kombinaci. Ty zbylé bych mohl eliminovat (nejlépe asi nevykreslovat), aby mě nepletly. Nebo vylepšení statistické, kdy by počítač počítal kolik možností vám aktuálně zbývá. Hráč by tak věděl, zda se na kombinaci v tuto chvíli dá přijít jistě nebo ne.
